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法术基本原则
此处介绍在进行施法、延续效果、法术效果对抗时采用的基本原则，这一原则主要用于对复杂的进行施法、
延续、对抗等操作能否成立进行基本性的定义。此处的规则不涉及具体的数值设计，仅给出合理性或可能
性。在一般情况下，按照规则所述判定即可。

法术灵光基本原则

法术灵光原则是为了界定“同一目标”而提出的基本原则。这一原则指出，一个角色在活动时，灵魂所控
制的灵力波动会充斥着整个身体，并自然的向这个角色周围的有限范围内延伸。源于同一角色的灵力波动
外轮廓被称为这个角色的“法术灵光”。在同一个法术灵光笼罩下的区域，对所有的法术而言视作是同一
个目标。

法术灵光在自然状态下可以笼罩角色所穿的衣物、背包、可单手持用的道具等，且可以经由角色控制进行
一定程度的延伸或者收缩。进行这种变化是即时动作，但由完全收缩到完全舒展需要相隔一轮。延伸的最
大长度与角色的{意志}有关，收缩最小不超过躯干大小（此时四肢、体表不再被自己的法术灵光笼罩，但
核心器官仍受到保护）。

法术灵光的延伸

如上所述，法术灵光可以延伸并覆盖一定区域。这里给出了法术灵光在完全延伸的情况下可以覆盖多少范
围，并且如何处理特殊的情况。

延伸距离自体表开始算。一般来说，法术灵光只能调整频率以在同种类的介质中蔓延。对于穿越不同种类
的介质界面时，法术灵光强度会出现比较严重的损失，剩余的延伸范围会折半。（譬如你试图把法术灵光
延伸到一面墙后面的空间中，那么当法术灵光离开墙后，你会损失剩余的法术灵光可延伸距离的一半）
（东北空心墙nb）

特别的，对于多种物质状态非均匀共存的场景，法术灵光会变得很难延展，比如在雨中。这种情况下按照
范围较小的那个/2来记；对于多种物质状态均匀共存的场景，法术灵光会相对好延展一些，比如合金。这
种情况下按照所有状态范围的均值来记。

空气

法术灵光在空气中扩散范围较小。
在自然状况下,法术灵光在空气中可以扩散3cm左右；
在完全延伸情况下离体不超过1cm/{意志}即消散。

水

法术灵光在水中扩散范围一般。
在自然状况下,法术灵光在水中可以扩散10cm左右；
在完全延伸情况下离体不超过5cm/{意志}即消散。

松散固体

法术灵光在土地、土墙等松散固体中自然扩散范围较小，但调整扩散频率后可以比较容易的扩大包含范围。
在自然状况下，法术灵光在固体中可以扩散3cm左右。
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在完全延伸情况下离体不超过20cm/{意志}即消散。

实心固体

法术灵光比较容易在木棒、岩石等实心固体中扩散。
在自然状况下，法术灵光在固体中可以扩散1m左右（单手持程度）;
在完全延伸情况下离体不超过50cm/{意志}即消散。

元素造物

对于能力产生的元素造物而非自然造物，法术灵光会变得更加容易扩散。
在对于非能力造物的扩散距离的基础上，能力造物中扩散的距离*10。

法术灵光的对抗

当有不止一个角色，试图将自身的法术灵光延展到同一个物体或区域中时，会发生法术灵光的对抗。这种
情况按照双方的延伸距离来加权平均即可，不使用骰子（因为太麻烦了）。如果有一方的法术灵光能占有
这一物品的70%以上，那么这一方的法术灵光视为成功的控制了这一物品，但这并不是完全的控制，针对
这一部分的所有对抗在这种情况下判定值、法术等级等视情况应遭受一定减值，但不超过/2。

当双方体型相当时，在双方均配合的情况下，一方可以扩张自己的法术灵光，以完全覆盖法术灵光收缩的
另一方，完成法术掩蔽。
当双方体型为两个等级时，只要小体型方主动收缩自身的法术灵光，或者大体型方主动延伸法术灵光，就
能在另一方保持自然状态的前提下，完全覆盖小体型目标的法术灵光，完成法术掩蔽。
当双方体型差为三个等级或以上时，如果小体型方主动收缩，或大体型方主动延伸，另一方即使进行法术
灵光的反向对抗，也会强行产生法术掩蔽的效果。

法术灵光与施法

在释放法术时，施法距离的限制实质上是施法者和施法目标之间法术灵光的接触关系的限制。一般认为，
在进行施法的当回合与下一回合，施法者的法术灵光都会尝试向施法目标完全延伸。

施法距离

视野施法：可以目视对方的本体即可施法。

30m施法：清晰目视对方的法术灵光。（自然法术灵光的延展范围并不大，但这意味着在一定情况下30m
施法可以透墙）

接触：施法者法术灵光与施法目标接触即可，不需要双方直接物理接触。（但施法者与施法目标的法术灵
光接触不行）

自身：自己法术灵光完全笼罩的目标。（包含法术掩蔽的目标）

施法目标

区域：区域。
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不大于一角色的目标：可清晰判定为同一法术灵光的目标；或假设自身与施法目标接触，在受影响物质上
法术灵光可延展的区域大小。

角色：可清晰判定为同一法术灵光的目标。

自愿角色：自己法术灵光完全笼罩的目标。（包含法术掩蔽的目标）

法术灵光与延续

当持续性效果施法成功后，以太中会留下法术划过的航迹，这个航迹有利于法术灵光的扩散，因此延续时
可以施法的距离会更长。
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