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能力

能力分阴阳术、魔法、属性使、妖术、连段、特技几类，其中类内又有细分。具体细则参考对应附录中每
个系别自己的说明，此处列出了基本能力的学习消耗。

等级 0→1 →2 →3 →4 →5 →6
神术·阴阳术 4 8 12 12 12 12
神术·阴阳术(术式） 3 6 9 12 12 12
结界释放 4 5 6 6 6 6
魔法 5 10 15 15 15 15
法术专精 5 6 7 7 7 7
属性使 4 8 12 12 12 12
妖术 1 2 3 3 3 3
锻炼 4 6 8 10 10 10
连段 10 10 10 10 10 10
构成弹幕 3 4 5 5 5 5

【神术·阴阳术】

【神术·阴阳术】可以只学会【术式】，此时习得消费降低，但不能以【射击】【滞留弹】【弹幕】使用
【神术·阴阳术】。法术的习得和发动按照通常规则进行。

使用【神术·阴阳术】的各个法术前，必须单独习得其法术。每【神术·阴阳术】等级可以习得2个法术。
判定值为{知性}/2+【阴阳术】+1d20。在张开大型结界时，往往需要较高的目标值。可以学习【结界释放】
能力，每有一级，张开结界的判定值+2。【结界释放】的等级不能高于【阴阳术】+1，学习消费能力点
为3/4/5/5/5/5。

习得了【阴阳术】的角色，可以制作等级最高为【阴阳术】-2的消耗性术式，供任意角色使用。制作时间
为数小时，需要消耗10+(<术式环数>+<术式等级>)*10钱，并且消耗与直接发动技能相同的灵力。使用术
式时消耗灵力减半，施法直接成功，依然消耗一个标准动作。类似的术式也可以从其它持有“阴阳术”的
角色手中购买，但价格一般不菲。部分较为富裕的人类家中可能会有数个消耗性术式作为辟邪或防身用。

【魔法】

【魔法】分为精神系、咒法系、变化系、幻觉系、命运系、精灵系、奥法系，共七个系。每级【魔法】可
以在已学会的魔法系内，任意学习3个魔法。初始可任选两个魔法系别。你也可以消费3能力点，解锁一个
新的可学习系别；消费2能力点，额外学习1个魔法。

此外，你可以消耗能力点，对一个或多个派系进行【专精训练】。【专精训练】每有一级，增强该系法术
判定值2。专精等级不能高于【魔法】的等级。消费为5/6/7/7/7/7。

【属性使】

【属性使】是操控元素的能力。
在{知性}和{感觉}中，选择一个作为主特性值。属性使的基本法术，无需花费即可学会。只要学习了一个
属性的「属性使」，就可以学会所有属性相关的基本能力法术。
另外，追加能力的法术依属性具有限制。角色在学会属性最初的「属性使」时，可以选择学会一个追加能
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力的法术。之后每支付两点能力点数就能学会一个追加能力的法术。不同属性的追加能力，即使名字相同
也视为不同的法术。
同一角色不能学习三个种类以上的“属性使”。当你的某一属性达到5级时，会附加属性：“全属性”。
不能主动学习，等级为等级最高的“属性使”-4。每有一级，获得对所有属性伤害抗性+1，对所有属性的
抵抗判定值+2，并且可以使用所有属性的“偏向”和“流动”，不能使用其它基础技能。

【妖术】

【妖术】的能力等级，与一个单独的妖力绑定，主属性默认为{知性}。妖力可以从妖术列表或魔法中任选
一个。可以学习多个妖术，之间相互独立。如一个角色可以学习lv4的【妖术：情绪术】，lv2的【妖术：吸
血】和lv2的阴阳术，之间判定互不干涉。
【妖术】学习的法术，视为只有【专精】的魔法，没有基础魔法等级，因此战斗法术也没有基础伤害骰。
在同时学习了【妖术】和【魔法】的情况下，判定重合的技能时【魔法】和【妖术】取最大值，【专精训
练】照常生效。（lv3妖术lv2魔法lv1专精，妖术和魔法取最高的lv3，再加上lv1专精，可以使用lv4的法术）
可以为妖术绑定一个非战斗技能，把妖术融合到某一动作中，如舞蹈、绘画等。此时，妖术的主属性必须
为该技能使用的主属性（如绑定了<舞蹈>则必须用身体），并且获得额外+1级。根据绑定的动作需要的时
间，可能施法动作不再是一个标准动作，目标也不再是原本的目标。具体补正参考妖术规则。
对于已经习得的妖术，还可以使其常在化：lv3以上的妖术才能习得。消耗4能力点，该妖术常时有效（效果
比发动略有不同，整体来说要弱一些）（不消耗灵力，不占用动作，不会被驱散或破魔，可以被禁则）。
依然可以再发动这个妖术，获得原本的效果。
妖术不能用来当做射击的主能力来使用。

【连段】

【连段】使角色可以在一回合内依靠chain使用出复数次攻击的能力。chain消耗1.5个标准动作，消耗dp为
连段数。（1/2/3/4以此类推）

只有第一次进行攻击时需要骰命中，第一次攻击未命中，则之后的攻击分别计算命中判定，直到连段命中。
第一次命中后，之后的攻击自动命中只计算伤害，但每次连段会减少一个能力伤害骰（譬如【锻炼】或
【阴阳术】获得的伤害骰，武器、法术的额外补正不计），当能力伤害骰为0时，视为敌人脱离了你的攻
击范围，不再能连段。连续使用不同系别的攻击，伤害+1d6。对方格挡失败的情况下，额外减伤第一击为
【锻炼】，第二击为【锻炼】-2，第三击为【锻炼】-4，以此类推，但不低于0。对完全失去还手能力（如
麻痹中）的目标使用chain不受伤害减值影响。

【构成弹幕】

【构成弹幕】是将能力编织成弹幕进行攻击的能力。
选择你已经习得的一个【能力】，以学习【构成弹幕：xx能力】。学习消耗为3/4/5/5/5/5。
你的【构成弹幕】等级不能超过对应【能力】+1
（对应能力限【阴阳术】/【魔法】/【属性使】/【射击锻炼】）
弹幕构成的基本单位是弹幕强度，每级【构成弹幕】会给予你3点弹幕强度。
你也可以选择进行一次标准施法，这种情况下，每级【构成弹幕】会给予你1点弹幕强度。
这个强度会在回合开始时重置。
你可以在任意一个自身回合的开始阶段，选择退出构成弹幕的攻击模式，转而变为一般的行动模式；或从
一般的行动模式，转而变为构成弹幕的攻击模式，但单次构成弹幕的持续时间不得超过【构成弹幕】回合。
构成弹幕期间，你每回合可以进行一次半速移动。
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